FOTOTRAMPEO

PASO A PASO

GUIA BASICA
PARA EL
MONITOREO DE
FAUNA
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El fototrampeo es una técnica que permite
capturar imagenes y videos mediante una camara
trampa, sin intervencién humana, y conocer la
valiosa riqueza natural.

Esta herramienta es considerada una de las mas
importantes para la conservacién de la biodiversidad,
debido a su naturaleza no invasiva, por no alterar el
comportamiento de la fauna.

El presente material es una ayuda memoria para
cualquier persona interesada en conocer y registrar
los cautivantes mamiferos de la naturaleza.

Paso a paso, en lenguaje sencillo y
formato de bolsillo para llevarlo en
todas tus aventuras.
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Imagen 1. CAmara trampa y sus partes. Las partes
y su ubicacién en el equipo pueden diferir entre
modelos.

Cémara con leve inclinacién hacia
adelante (a modo de guia, el suelo
deberia ocupar la mitad de la

foto, como se observa en la
siguiente referencia)
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Imagen 2. Esquema para ilustrar posicién y altura de
camaras trampa. Se muestra una fotografia tomada
con camara trampa para ilustrar cémo deberia verse
una foto correctamente posicionada.




PASO 1

PREPARACION
DE LA CAMARA TRAMPA:

Se necesita pilas doble AA, preferentemente alcalinas o de
litio recargables. Las tarjetas de memoria recomendadas
son de 32 o 64 GB de capacidad, por ejemplo, Sandisk o
Kingston (imagenes 1y 2).

Imagen 2

Colocar una etiqueta con nombre a la cdmara. Debe ser
un nombre Unico que permita diferenciarla de las otras,
por ejemplo, PykasuQ1 (imagen 3).

Abrir la cdmara desbloqueando el seguro (imagen 4).
Etiquetar la tarjeta de memoria con un nombre o

ndmero Unico, por ejemplo, PO1. Insertar la tarjeta de
memoria en el espacio correspondiente (imagen 5).

Presionar el botén “EJECT” para colocar las pilas
atendiendo su orden correcto e intercalado, prestando
atencién en no forzar ni romper los espirales fragiles de

metal (imagen 6).

Imagen 5 Imagen 6




PASO 2

CONFIGURACION

Configuracion Configuracion

Fecha 11/26/2024 BRSO Medial8MPI
Hora 01:23 PM Disp-Mult.  RPF-4Disp

Modo Fot Horalnicio  12:00 AM . . .
Duraciéninter 2 HoraFinal  12:00AM Se accede subiendo la perilla desde OFF hasta ON (encendido de la

- camara) y luego presionando el boton M (imagen 1).

Controlar la fecha (mes/dia/afio), hora (formato AM/PM), modo
foto, la resolucién de las fotos (recomendado super 18MP o

Imagen 1 Imagen 2 Imagen 3 ultra 24MP) y disparos multiples (recomendado RPF-3Shot).

Hora de inicio y final (12 AM).

IMPORTANTE: siempre presionar el boton “OK” luego de cada

modificacién, a excepcién de la fecha, hora y nombre de la

Videores. Uitra interFrec 10s off camara, en esos casos se debe presionar el boton “OK”", antes y

Duraciénvideo  10s InterPeriodo  3Horas DetectorMov. Normal después (imagenes 2 y 3).
SmartIR off Unidad Temp C TestMov 0K
ModoNochdlov. Rspido Info Strip On Tiro de Baterradlcalina

Corroborar las siguientes opciones en el menu: Smart IR (OFF),
modo noche (Mov. Rapido), temperatura (C°) e Info STRIP (ON)
(esta opcion coloca en la foto cuando y con qué temperatura
fue tomada (imagenes 4y 5).

Imagen 4 Imagen 5 Imagen 6

Revisar la opcién Gestién SD (OFF), deteccién del movimiento
(NORMAL) (imagen 6).

Idioma Espasol
| Nombre  PYKASUO1
| (ontPredeteimin 0K

Test de movimiento (si se aprieta OK se debe prender una luz
roja que indica que el sensor de movimiento esta funcionando,
se recomienda hacerlo luego del paso 4), idioma y nombre
(Unico para cada cdmara y debe coincidir con el paso 1y 5).

Configuracién predeterminada (la opcion OK, restablece la
configuracion) y borrar todo (la opcion OK, borra todas las

fotos).

Imagen 7




PASO 3

SELECCION Y

COLOCACION
DE LA CAMARA TRAMPA:

El lugar donde se colocard la cdmara debe ser abierto, e
idealmente en el sitio debe existir evidencia de paso de fauna
(frutos comidos de un arbol, huellas en el suelo o caminos
hechos por animales). Se debe identificar un arbol de tronco
recto y fuerte que no se mueva con el viento para colocar la
camara, o bien se puede colocar con una estaca o balancin.
Asegurar con un cinto o cintillo. Para la altura de la cdmara,
colocarla a la altura de la rodilla de la persona que esta
instalando.

Con ayuda de un machete, cortar pequefias ramas y plantas
que puedan activar la cdmara de manera continua, lo que
agotard la bateria rapidamente y llenaria la memoria de
imagenes sin datos.

Dependiendo de los objetivos del monitoreo, se pueden
utilizar diferentes técnicas para la colocacién de las camaras
trampa. Pueden ser mediante metodologias para identificar
felinos manchados u otras especies de interés. Por ejemplo,
camaras trampa pareadas para identificar jaguarete.




Imagen 5

Imagen 4

Imagen 6

PASO 4

ACTIVACION Y

REVISION
DE LA CAMARA TRAMPA:

Prender la cdmara colocando el botén en ON y hacer
un jaguarete guata frente a la cdmara (caminar como
un jaguarete), esto ayudara a saber, posteriormente, si
se esta sacando fotos correctamente (imagenes 1y 2).

Apagar la cdmara (imagen 3), abrirla y sacar la tarjeta
de memoria (imagen 4). Con ayuda del lector de
tarjeta de memoria o de una computadora (imagen 5),
revisar las fotos disponibles en la tarjeta de memoria,
controlar que ninguna planta esté obstaculizando el
paso. Luego de eso, volver a encenderla (imagen 6) y
ya se encuentra lista para registrar.




EJEMPLO DE PLANILLA DE CAMPO DE
INSTALACION Y RETIRO DE CAMARAS TRAMPA

Nombre
tarjeta de
memoria

Coordenadas Fecha Observa
latitud/longitud retiro  ciones

Fecha Hora Nombre

Estacion

instalaciéon instalaciéon camara

© v consuirona . @ v consurona ..

< REGRESAR W ELIMINAR < REGRESAR W ELIMINAR

Unidad de muestreo o Datos de fototrampeo [4
Estacién (PNTE##)
.

28/11/2024

Teniente Enciso, Parque Nacional

Camara (CT##)

crotycroz

Actividad a realizar

Instalacidn de estacién nueva

Tipo de estacion

Doble

Hora [

1624

Coordenadas geograficas. [

LaTITUD 21210816

LONGITUD -61.652511

PRECISION

Datos de fototrampeo [

4

Capacidad de tarjeta de
memoria

Aplicaciéon movil Epicollect5

PASO 5

REGISTRO DE LA

COLOCACION
DE LA CAMARA TRAMPA:

Es importante finalizar la instalacion con este paso:
registrar la colocacién. También, es importante
mencionar el nombre de la persona que esta
manipulando la camara en ese momento, para que,
ante cualquier duda posterior, mediante este registro
pueda consultarse al mismo.

Se puede optar por el registro de instalacion y retiro
de cdmaras usando una aplicacién movil, como por
ejemplo Epicollect5. Esta aplicacion requiere que se
genere una planilla en la web con sus preferencias
deseadas, inclusive con opciones de gran ventaja
como el registro de coordenadas geograficas y la
captura de fotos y videos. La planilla puede usarse en
el celular una vez descargada la aplicacion y la planilla
generada en la web. Las aplicaciones son una gran
herramienta, pero se aconseja nunca dejar de
registrar la planilla en papel.




NUMERO DE FOTOS Y VIDEOS QUE PUEDEN ALMACENAR
TARJETAS DE MEMORIA ACORDE A DIFERENTES
CONFIGURACIONES

CAPACIDAD DE LA TARJETA DE MEMORIA
RESOLUCION
8GB 16GB 32GB
24MP 620 1240 2480
16MP 950 1900 3600
10MP 1500 3000 6000
4MP 3800 7600 15000

VIDEOS (20 SEGUNDOS)

CAPACIDAD DE LA TARJETA DE MEMORIA
RESOLUCION
8GB 16GB 32GB
ULTRA 75 150 300
ALTA 150 300 600

CONSEJOS UTILES

Tener en cuenta la duracion estimada de las pilas para, a la
vez, determinar la duracién estimada de la funcionalidad de
la camara, esto variara dependiendo de la configuracion de
la camara. Con la configuracion sugerida en esta guia,
utilizando pilas de buena calidad y tarjetas de memoria de al
menos 32GB, se estima que las cadmaras pueden
funcionar de 4 a 6 meses.

Recordar identificar cuantas fotos pueden almacenar las
diferentes tarjetas de memoria, dependiendo de la
configuracién de la camara, con la recomendada en esta
guia se almacenan aproximadamente 7200 fotos (ver otros
ejemplos y estimativos en la tabla).

Prestar mucha atencion a los barreros, aguadas y desniveles
en el suelo donde podria acumularse agua de lluvia por mas
tiempo, estos puntos estratégicos ayudan a aumentar la
probabilidad de deteccidon y registro de animales. También
es una buena opcién colocar cebos o alimentos para
aumentar las probabilidades, pero ello dependera del
estudio y de los objetivos de conservacién.
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